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Szamitogéepes geometria

e Oraszdm (ea+gy): 0 + 2

® Specializacio: elemz§

® Kredit (ea+gy): 0 + 2

® Szamonkérés: gyak. jegy

e Targykdd (ea, gy): szmgeoie0_m17ga
e Ajanlott félév: 6

® Statusz: ajanlott

Tantargyfelel6s

e | akos Gyula, Geometriai Tanszék, Matematikai Intézet.

El6feltételek
A gyakorlat el6feltételei:

® F£rds: GeometrialE (geomet1*0_m17ea)

Megjegyzések
e A tantargy oktatasanak mddja: A gyakorlatot szamitégépes laborban
tartjuk.

o Kévetelmény: A bemutatott feladattipusok megolddsi mddszereinek
elsajatitdsa, az adott tipusba tartozé feladatok 6nalld6 megoldasa és a
zarthelyi dolgozatok megirasa.

e Potlasi lehetéség: A félév végén, indokolt esetben, a gyakorlatvezetd
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déntése alapjan egy javité zarthelyi dolgozat irasara van lehetéség.

A tematikat kidolgozta:
® (Csikds Balazs, Geometriai Tanszék, Matematikai Intézet.

e | akos Gyula, Geometriai Tanszék, Matematikai Intézet.

Sziikséges eldismeretek

Vektorok és koordinatak, sokszégek és poliéderek.

A tantargy célkitiizése

A gyakorlat célja olyan szoftvercsomagok bemutatdsa konkrét
feladatokon és példakon keresztiil, melyek felhasznalhatéak geometriai
feladatok elemzésére és megoldasara. Bemutatunk olyan programokat
is, melyek publikaciokhoz, prezentaciokhoz és weboldalakhoz abrak és
animaciok készitésére alkalmasak.

Irodalom

e Kabai Sandor: Matematikai grafika I. Leckék a szamitogépes grafikabdl
a Mathematica hasznalatdaval. Uniconstant, Pispdkladany, 2002.

¢ Kilincsik Mihaly, Maroéti Gyérgy.: Maple: nyolc tételben a matematikai
problémamegoldds mivészetérdl. Livermore, Békéscsaba, 2006.

® Molnarka Gy6z6 et. al.: A Maple V és alkalmazdsai. Springer,
Budapest, 1996.

e Pintér Miklés: Uj AutoCAD tankényv 1—2. ComputerBooks, Budapest,
2001.

Tematika

Egy vagy tobb az alabbi témakorok kozil:

e Szamitdgépes algebrai rendszerek (Mathematica, Maple, MuPAD)

grafikai lehet6ségei.

e Gorbedbrazolasok. Flggvenygrafikonok, fuggvényelemzés,

paraméterezett sik- és térgdérbék, impliciten adott gérbék dbrazolasai.

e Fellletabrazolas. Kétvaltozos fuggvények grafikonja, paraméterezett
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feluletek, impliciten adott fellletek, masodrendl feliletek és mas
nevezetes algebrai fellletek). Gérbevonalu koordinatarendszerek (gémbi
koordinatak, hengerkoordinatak).

Poliéderek abrazolasa. Szabalyos és féligszabalyos poliéderek.
Dinamikus geometriai rendszerek (Cabri, Euklides, Cinderella).
Dinamikus abrak készitése, felhasznalasa sejtések teszteléséhez,
megfogalmazasahoz. Mértani helyek kirajzolasa. Mechanikai rendszerek
modellezése, a mozgas szimulacidja.

CAD rendszerek (AutoCAD).

Sikbeli rajzolas, rajzobjektumok létrehozasa, mddositasa. A szerkesztést
segité eszkdzdk (raszterek, zoom, ortogonalis mdd, stb.). Fdliak
hasznalata.

Térbeli szerkesztések, felhasznaldi koordinatarendszerek.
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